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O Este artigo apresenta uma revisdo sistematica de literatura com o objetivo de investigar a aplicagdo da
Cultura Maker no processo de ensino-aprendizagem na Educacgao Infantil e na alfabetizagdo. A reviséo foi
conduzida com base no protocolo proposto por Kitchenham e na metodologia PRISMA, seguindo critérios de
inclusdo e exclusdo. Foram analisados nove artigos provenientes dos repositérios Google Académico,
SciELO, Portal de Periédicos da CAPES e RENOTE. Os resultados indicam que a Cultura Maker transforma
a aprendizagem, tornando-a mais ativa e significativa, ao colocar o aluno como protagonista. Essa abordagem
favorece o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico, colaboragéo e resolugéo de problemas,
ultrapassando a simples criagdo de objetos. O estudo descreve beneficios, abordagens metodolégicas,
estratégias pedagodgicas, desafios, limitacdes, espagos makers e resisténcias encontradas em sua
implementagao. Conclui-se que a integracdo dessa abordagem pode contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento infantil e para a alfabetizagao, preparando as criangas para os desafios futuros.

Palavras-chave: Desafios. Formagao continuada. Prisma.

ABSTRACT

This article presents a systematic literature review aimed at investigating the application of the Maker Culture
in the teaching—learning process in Early Childhood Education and literacy. The review was conducted based
on the protocol proposed by Kitchenham and the PRISMA methodology, following inclusion and exclusion
criteria. Nine articles were analyzed from the Google Scholar, SciELO, CAPES Periodicals Portal, and
RENOTE repositories. The results indicate that the Maker Culture transforms learning, making it more active
and meaningful by placing the student at the center of the process. This approach fosters the development of
skills such as critical thinking, collaboration, and problem-solving, going beyond the mere creation of objects.
The study outlines the benefits, methodological approaches, pedagogical strategies, challenges, limitations,
maker spaces, and the resistance faced in its educational implementation. It concludes that integrating this
approach can significantly contribute to child development and literacy, preparing children for future
challenges.
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1. INTRODUCAO

A Cultura Maker € um movimento que promove a ideia de que todos podem ser
criadores de projetos fisicos e digitais, por meio do incentivo a experimentacéo, a
colaboracéo e resolugéo de problemas. Uma variedade de ferramentas e tecnologias,
incluindo impressao 3D, eletrbnica, programacéao e artesanato, sao utilizados pelos
makers (criadores) para transformar ideias em realidade, tal abordagem enfatiza a
aplicagao pratica do conhecimento e a autonomia do aluno.

Os primeiros eventos com foco exclusivo na Cultura Maker foram criados por Dale
Dougherty, pai do movimento maker, chamadas Maker Faire ou Feiras Maker. Com a
publicacao do livro “The Maker Movement Manifest”, Mark Hatch (2013) desenvolveu
alguns principios basicos para a pratica, sendo elas: fazer, compartilhar, presentear,
aprender, equipar-se, divertir-se, participar, apoiar, mudar, permitir-se e errar.

A cultura do “faga vocé mesmo”, conhecida por Do It Yourself (DIY) pode ser
trabalhada em sala de aula nas mais diferentes linhas de pesquisa e projetos. Tal cultura,
se espalhou pelo mundo, como uma pratica inovadora, que desenvolve criatividade,
habilidades pessoais, trabalho em grupo, motricidade, pensamento critico, leitura de
mundo, solu¢des de problemas, entre outros.

Nos ultimos anos a Cultura Maker continua a ganhar destaque na educacao,
industria e comunidades criativas. A literatura aponta um aumento no interesse por
atividades associadas, e uma maior integracao de praticas da Cultura Maker nas escolas,
promovendo uma abordagem mais pratica e participativa no ensino.

A relagéo entre a Cultura Maker e os processos de ensino-aprendizagem é profunda
e impactante, pois oferece uma abordagem educacional que vai além da transmissao
passiva de conhecimento. Centros de inovagao, bibliotecas e escolas passaram a adotar
espacos dedicados a essa cultura, onde os alunos podem colocar em pratica os
conhecimentos adquiridos em sala de aula, experimentar, criar protétipos e colaborar em
projetos promovendo. Além de aprimorar a capacidade de percepc¢ao, investigagao,
raciocinio logico e engenhosidade, a participagao ativa no processo de construgao do
saber desenvolve habilidades basicas e competéncias para a vida, tornando os alunos

protagonistas de sua aprendizagem.
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Na pratica muitos profissionais se baseiam na espiral de aprendizagem criativa que
consiste em imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir como metodologia para
aplicagao da Cultura Maker. De acordo com Resnick (2020), a espiral de aprendizagem
criativa é constituida por cinco processos, sendo eles: imaginar: o comeg¢o do processo de
criagao; criar: quando a crianga tira do imaginario e a ideia comeca a ter agdes; brincar:
quando comega a interagdo com o imaginar e sdo criadas experiéncias e novas
possibilidades; compartilhar: quando uma crianga colabora na criagéo da outra, troca de
ideias entre si (novas inspiragdes); refletir: quando a montagem ou a ideia inicial nao
ocorre como o imaginado, hora de rever as agdes anteriores; imaginar: quando surgem
novas ideias, agregam as anteriores.

Essa sequéncia de principios foi nomeada por Resnick (2020) como quatro P’s
(projetos, paixao, pares e pensar brincando) da aprendizagem criativa que consistem em:
projetos, processo de criagdo basica, baseada na espiral de aprendizagem criativa;
paixao, quando a pessoa trabalha no que gosta, o seu desenvolvimento e motivagéo é
maior; pares, processo social da criacdo, no qual a colaboragao e compartilhamento de
ideias e pensar brincando, exploracao da ludicidade, criagcdo de novos desafios € a
criagao de novas ideias.

Destarte, a Cultura Maker colabora para a constru¢cao do conhecimento cientifico e
empirico, com alinhamento nos direitos de aprendizagem (conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se) presentes na Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (2017) Esta pode ser aplicada em qualquer fase da vida escolar como forma de
aprofundamento de conteudo ou até mesmo para o primeiro contato com o0 mesmo. A
pratica propde aos seus adeptos a reflexdo sobre os erros e acertos pois podem perceber
onde houve uma falha durante o processo, tais como novas maneiras de realizacdo ao
longo do percurso.

Dentre as razbes que ressaltam a importancia e o impacto positivo que essa
abordagem pode ter no processo educacional ressalta-se a sua relevancia na sociedade
atual, visto que valoriza cada vez mais habilidades intrinsecamente associadas.

Os desafios atuais na Educacdo em conseguir envolver plenamente os alunos e
promover um aprendizado significativo também justificam o estudo. Integrar a abordagem
pratica e participativa, oferecida pela Cultura Maker, alinhada com as necessidades

educacionais atuais, na formagao de professores pode gerar ambientes de aprendizado
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mais dindmicos e estimulantes. Destaca-se o alinhamento com as Diretrizes Curriculares
e metas educacionais, proporcionando uma aplicagao pratica dos conceitos abordados.

O objetivo deste estudo é apresentar uma revisao sistematica da literatura sobre a
implementagao da Cultura Maker como ferramenta de apoio ao processo de ensino-
aprendizagem na educacéo infantil e alfabetizacédo, observando beneficios, abordagens
metodoldgicas, estratégias pedagogicas, desafios, limitagcdes e os espagcos makers.

O texto foi organizado em quatro se¢des: a primeira se¢géo apresenta a introdugao
do artigo com uma breve contextualizagdo do tema. Na segunda secéo apresenta as
questdes de pesquisa e o processo de extragao nas bases de dados por meio da
estratégia de busca e etapas de seleg¢do da pesquisa. Na terceira segdo se apresentam
os resultados da pesquisa com suas respectivas analises e discussdes. Por fim, a quarta
secao se dedica as consideracdes finais acerca da tematica da pesquisa, suas limitacoes

e trabalhos futuros.

2. MATERIAIS E METODOS

A metodologia adotada se caracteriza por uma abordagem metodoldgica rigorosa
para identificar, analisar e sintetizar a evidéncia disponivel em uma determinada area de
pesquisa, com objetivo principal de minimizar a possibilidade de viés e garantir que a
revisao seja conduzida de maneira sistematica e transparente. Para atingir os objetivos
desta pesquisa, e investigar o uso da cultura maker como estratégia de ensino e
aprendizagem, a metodologia utilizada consiste em um processo sistémico de
investigacao sobre trabalhos publicados em bases de literatura académica nacionais. O
estudo foi norteado pelos padroes, diretrizes e processos, conforme protocolo RSL
proposto por Barbara Kitchenham, a fim de tornar a revisdo mais holistica, buscando
qualidade na obtencao das informagdes (Kitchenham, 2007).

Kitchenham (2007) define as questdes de pesquisa como um dos elementos
essenciais para a constru¢ao de uma RSL, pois delimita a busca com objetivo de apoiar o
pesquisador a selecionar os trabalhos relevantes.

Desse modo, a fim de obter resposta no decorrer deste estudo, foram definidas
quatro questdes de pesquisa principais que, em conjunto, buscam atender ao objetivo
proposto. Suas respectivas categorias de analise e uma breve descrigdo do que cada

uma aborda estao elencadas no Quadro 1.
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Quadro 1 — Questdes de Pesquisa/Categoria de Analise/ Descricdo

Questao de Pesquisa (QP) |Categoria de Analise Descrigdo

QP1: Quais os beneficios da |Beneficios, desafios e Investiga como a Cultura Maker incorporada
implementacao do uso da perspectivas futuras ao ensino, e de que maneira contribuem para
cultura maker no contexto a aprendizagem.

educacional?

QP2: Quais as metodologias, |[Abordagens metodolégicas |Examina os métodos, estratégias, técnicas
abordagem metodoldgicas e |e estratégias pedagogicas |de ensino, e processos de implementagao da

estratégias pedagodgicas de Cultura Maker adotados nos estudos

ensino norteam o uso da analisados,

cultura maker?

QP3: Quais os desafios, Avaliagéo e impacto no Analisa os impactos positivos, as dificuldades
limitagdes e problemas na contexto educacional enfrentadas e efeitos da Cultura Maker na
aplicagao da cultura maker aprendizagem, bem como os resultados

em contextos educacionais? obtidos nos estudos.

QP4: Quais os espagos e Aplicagdes e praticas Investiga quais espagos e recursos sao
recursos em que a cultura pedagégicas da Cultura utilizados e recomendados para aprimorar o
maker tem sido aplicada para|maker uso da Cultura Maker na educagéo.

apoio ao ensino?

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

A revisao sistematica foi conduzida com base em descritores e uma estratégia de
busca rigorosamente delineada, incorporando os termos "Cultura Maker", "Educagéao” e
"Aprendizagem". A pesquisa foi realizada nos repositérios digitais Google Académico,
Portal de Periddicos da CAPES, Revista de Novas Tecnologias na Educacado (RENOTE) e
Scientific Electronic Library Online (SciELO), abrangendo publica¢cdes do periodo de 2020
a 2023.

Para viabilizar a identificacao de estudos pertinentes nas bases de dados
académicas e assegurar a inclusao abrangente da literatura relevante, elaborou-se a
estratégia de busca por meio da formulagdo de uma string que combina palavras-chave,
sinbnimos, variagdes terminoldgicas e termos correlatos ("Cultura Maker" OR "Cultura
DIY") AND ("Educacéo infantil" OR "Ensino") AND ("Aprendizagem" OR

"Desenvolvimento").

3. RESULTADOS

O processo de busca ocorreu por meio do levantamento de dados realizado a partir
de um estudo, foi realizado a partir de buscas nos peridédicos supramencionados. Apés a
busca inicial, foi realizada uma triagem com base em titulos e resumos, seguida de uma

avaliacao completa dos textos para verificagao quanto aos critérios.
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Os artigos foram obtidos por meio da string de busca aplicadas nas bases de dados,
elaboradas a partir das questdes de pesquisa e selecionados conforme os critérios

estabelecidos no Quadro 1.

Quadro 1 — Critérios de Inclusio e Critérios de Exclusao
Critérios de Inclusao (Cl) Critérios de Exclusao (CE)

Cl 1: Trabalhos que atendam a estratégia de busca CE 1: Artigos nao revisados por especialistas
CE 2: Pesquisas inconclusas, que apresentam fundamentagéao tedrica
ndo adequada e/ou lacunas nos resultados

Cl 2: Artigos empiricos ou tedricos

ClI 3: Publicagdes entre 2020 a 2023 CE 3: Papers e estudos secundarios

Cl 4: Artigos em portugués E;E:r;t:mgos similares ou duplicados, mantendo-se o estudo mais

CI 5: Artigos que respondam as questSes de pesquisa ggsg;i'g;abalhos que nao apresentem expressamente as equagdes de
Cl 6: Artigos com acesso aberto e gratuito CE 6: Trabalhos nao disponiveis para leitura

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

O processo de selecao dos estudos deu-se por uma primeira etapa aplicando a
estratégia de busca adaptando-a juntamente com os critérios de acordo com os
mecanismos de cada plataforma. Tais critérios, permitem a selecao de trabalhos que
responderdo aos objetivos da pesquisa e que apresentem relevancia em relagao as
questdes levantadas (Kitchenham, 2007).

A busca realizada retornou um total de 1.617 publicac¢des, distribuidas da seguinte
maneira: Google Académico 1.046, Portal de Periddico CAPES 107, RENOTE 284 e
SciELO 180. Na segunda etapa, para sele¢ao dos artigos foram aplicados os critérios ClI1
e CI2 resultando em 70 estudos. Por conseguinte, o critério CI3 foi aplicado resultando em
22 estudos. Em sequéncia, procedeu com a quarta etapa de selecao aplicando os
critérios Cl4, CI5 e CI6, o que resultou em 9 estudos. Entao realizou-se uma triagem
dessas publicagdes para que somente os artigos relevantes ao propdsito de estudo
fossem utilizados, descartando todos os documentos encontrados que nao estavam

alinhados com a questao de pesquisa.



https://doi.org/10.18605/2175-7275/cereus.v18n1p445-459

DOI 10.18605/2175-7275/cereus.v18n1p445-459 SILVA, Ana Lucia Pereira da.; SOUZA, Sofia Mara dg.; PINHO,
Revista Cereus Edna Maria Cruz.; COSTA, Jussara Resende.; ARAUJO,
ISSN n° 2175-7275 Marcilene de assis Alves.

2026 — Edicdo 61 — Volume 18 — Numero 1

CULTURA MAKER como processo de ensino aprendizagem na
Educagido Infantil e Alfabetizagdo:uma revisdo sistematica.

Aplicada a metodologia de conducéao para selegao dos trabalhos foram extraidos e

catalogaram-se os dados com informacdes referentes a quantidade de artigos em cada

biblioteca digital a cada etapa (Tabela 1).

Tabela 1 - Quantidade de estudos por etapas de selecao

Repositorio de artigos Encontrados Filtro tema Filtro resumo Filtro texto
Google Académico 1046 46 9 6
Periodico da Capes 107 38 8 1
RENOTE 284 18 10 1
SciELO 180 6 3 1

Fonte: dados da pesquisa

Finalizadas as etapas de selegéao, realizou-se a extragcao dos dados por meio da

leitura integra, buscando responder as questdes de pesquisa propostas.

Quadro 3 - Lista de Trabalhos Selecionados

ID Titulo Biblioteca Digital Ano

TO1 Construlndo’urna propo_sta curricular inovadora na Periédico da Capes 2022
educacéo basica a partir da cultura maker

To2 |Cultura maker: como sua aplicagéo na educagéo Google académico 2021
pode criar um ambiente inovador de aprendizagem.
O papel do professor e a necessidade de

TO3 |alfabetizagdo tecnoldgica e cientifica dos jovens com Renote 2023
auxilio da cultura maker.

Toa |Construindo uma proposta curricular inovadora na Google académico 2022
educacgao basica a partir da cultura maker.

Tos |Luz, Camera e Ag&o: experiéncias com a cultura Google académico 2023
maker na Educagéo Infantil.

Toe [Jogos, brincadeiras, gamificagéo e cultura maker no Google académico 2022
processo de ensino e aprendizagem.

To7 |FuscaMakers! Levando a cultura maker para a Google académico 2022
escola publica.

TO8 |Estudo da Cultura Maker na Escola SciELO 2023
Relato de uma Formacéao Continuada sobre

T09 |Pensamento Computacional e Cultura Maker para Google académico 2021

Professores da Rede Municipal de Feira Nova-PE

Fonte: dados da pesquisa.

As questbes de pesquisa sao discutidas de modo a responder individualmente as

questdes de pesquisa baseado na analise detalhada dos estudos selecionados.
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4. DISCUSSAO

A analise dos estudos selecionados permitiu identificar quatro principais categorias
relacionadas a utilizagao da Cultura Maker no contexto educacional: (1) beneficios da
cultura maker no contexto educacional, (2) abordagens metodoldgicas e estratégias
pedagogicas, (3) desafios, limitagdes e problemas da cultura maker na educacao, (4)
espacgos que utilizam a cultura maker para apoio ao ensino. Tais categorias serao

discutidas com base nas evidéncias encontradas nos artigos revisados.

Beneficios da implementagao da cultura maker no contexto educacional

A Cultura Maker oferece diversos beneficios no contexto educacional, e promove
uma aprendizagem mais significativa e ativa. No ambiente educacional, essa abordagem
transforma a dindmica de ensino, colocando o aluno no centro do processo de
aprendizagem. Ao invés de receber passivamente o conteudo, o estudante se torna um
protagonista, aprendendo a compreender, criar, e aperfeigoar solugdes para os desafios
que enfrenta. Na pratica, a Cultura Maker vai além da simples criagdo de objetos, ela
fomenta habilidades essenciais, como resolucao de problemas, trabalho em equipe e
pensamento critico. A aprendizagem méao na massa se distingue do tradicional, pois o
aluno se torna o protagonista, portanto o estudante aprende a aprender.

Gonzaga (2022) relata que a cultura maker nos convida ao “faga vocé mesmo”. Ser
maker € supor que o mundo ndo é como deveria ser e que se pode transforma-lo por
meio de principios e valores, como, aprender e brincar ou experimentar, compartilhar, dar,
fazer, mudar e participar. Essa visdo destaca o poder transformador desse movimento,
gue nao se limita apenas ao ambiente educacional, mas alcanga o cotidiano e também o
mundo em geral. Ao estimular a criatividade e oferecer ferramentas para concretizar
essas ideias, a cultura maker capacita individuos de todas as idades a se tornarem

pessoas que possam solucionar problemas e gerar mudancas.

Metodologias, abordagem metodoldgicas e estratégias pedagoégicas de ensino
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Considerando o recorte temporal da pesquisa foi possivel observar as

metodologias, abordagem e estratégias de ensino no quadro 6.

Quadro 6 - Metodologias, abordagens ou estratégias utilizadas na cultura maker

Metodologia/ Trabalho(s) que revelam

Abordagens

Estratégias/

Metodologias Ativas - Abordagem baseada em projetos, onde alunos desenvolvem solugdes para problemas
reais.

- Resolugéo de problemas, utilizando desafios como meio de aprendizagem.

- Design Thinking, que foca na criatividade colaborativa para solucionar problemas.
Espago Maker - Criagdo de Fab Labs e Makerspaces, que sao laboratérios colaborativos equipados com
ferramentas modernas para fabricagdo digital e experimentagdo. Esses espagos
promovem o aprendizado pratico e multidisciplinar, conectando teoria e pratica.

Praticas de DIY e DIWO | - Incentivo a experimentagdo com tecnologias como impressao 3D, cortadoras a laser e
robotica.
Integragéo tecnoldgica - Uso de ferramentas como Arduino, kits de robodtica e softwares livres para estimular a

criatividade e a resolugéo de problemas.
- Desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas que tornam os alunos produtores de
tecnologia, n&o apenas consumidores.

Abordagem - Conexdo de conteudos de varias disciplinas, como ciéncia, tecnologia e arte, para
Interdisciplinar enriquecer o aprendizado e contextualizar os conceitos em situagdes do mundo real.
Sustentabilidade e - Estimulo ao consumo consciente e a criagdo de solugbes sustentaveis, utilizando a
Empreendedorismo criatividade e a tecnologia para inovar.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Desafios, limitagoes e problemas na aplicagao da cultura maker em contextos

educacionais

O ensino-aprendizagem voltado para apenas a absor¢ao, de conhecimento
passivo, e que tem sido objeto de preocupagéo constante dos professores devera dar
lugar ao ensinar a pensar, saber comunicar-se e pesquisar, ter raciocinio légico, fazer
sinteses e elaboragdes tedricas, ser independente e autbnomo; enfim, ser socialmente
competente.

O modelo tradicional de ensino, que muitas vezes prioriza a absorcao passiva de
conhecimento, precisa ser repensado. A transigao para praticas que promovam a
autonomia, a colaboracéo e o pensamento critico demanda uma reestruturagao
significativa na organizagao das escolas, na formacao dos professores e na mentalidade
dos alunos.

Ha também a necessidade de capacitar os professores para que possam integrar
essas ferramentas de forma eficaz no processo pedagdgico. A resisténcia a mudanca por
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parte de alguns educadores, que podem nao estar familiarizados ou confortaveis com
metodologias ativas, também dificulta a adog&o plena da cultura maker.

Gonzaga (2022) afirma, que ao longo do percurso enfrentamos muitos desafios:
romper com o instituido, sair da zona de conforto, abrir-se para aprender com os pais e
alunos, construir novos tipos de relagdes e tornar-se investigador da pratica.

O desafio esta em incorporar essas praticas inovadoras em ambientes
educacionais que ainda enfrentam limitagdes estruturais e metodologicas, além do mais
os custos iniciais para implementar a cultura maker em escolar € um grande obstaculo,
pois materiais e tecnologia, muitas vezes nao sao acessiveis para a maioria das escolas,

principalmente as escolas publicas.

Espagos onde a cultura maker é utilizada para apoio ao ensino

Espacos makers, como FabLab, FabCity e Makerspace oferecem acesso a
diversas ferramentas e tecnologias que antes eram restritas, com impressora 3D e outros
diversos meios. Esses ambientes estimulam a experimentagédo, promovendo uma
mentalidade de aprendizado continuo e inovagéo.

Sturmer e Mauricio (2021) em “Cultura maker: como sua aplicagdo na educagdo
pode criar um ambiente inovador de aprendizagem” destaca que FabLab é uma rede
internacional de laboratoérios que oferecem fabricagao digital direcionada para a
fabricagao social e invencao assim fornecendo projetos de impacto local e global. Possui
maquinas de controle numérico do tipo CNC's, corte a laser, impressora 3D. Conforme
Sturmer (2021 apud Neves, 2015) a “Fablab tem como area de atuagao, Metodologias
ativas de educacao, projetos de inovagao social, empoderamento pessoal e as atividades
realizadas nestes laboratorios sdo: utilizagdo de maquinas, cursos e workshops,
encontros nacionais, regionais e internacionais”. O ambiente é frequentado por
estudantes universitarios, adultos e aposentados que se dedicam a concretizar ideias
pessoais aplicando o empreendedorismo criativo com inovacao social.

A FabCity surgiu de um conceito da FabLab, mas de um conceito mais amplo,
Sturmer (2021) apud Nunes (2017) diz que ele surgiu "Para estimular a criacao de
cidades auto suficientes e globalmente conectadas, onde é possivel que a fabricagao

digital mude a forma como produzimos alimentos, energia e até a fabricagao industrial,
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surgiu em 2011 o conceito de Fab City, iniciativa internacional langcada pelo Instituto de
Arquitetura Avancgada da Catalunha (IAAC), o Center for Bits and Atoms do Instituto de
Tecnologia de Massachusetts (MIT), a prefeitura de Barcelona e a Fab Foundation.

O makerspace € um trabalho dentro de uma escola, biblioteca ou até mesmo
faculdade, com o objetivo de proporcionar um ambiente mais colaborativo, criativo e
aprendizagem, qualquer um pode apropriar - se do local e possui variedades de

equipamentos, incluindo impressoras 3D, cortadores a laser, ferros de solda.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos analisados demonstram que a Cultura Maker esta cada vez mais
presente no contexto educacional através de variadas experiéncias, mas de maneira
gradual. A mesma esta se expandindo por meio de diversas experiéncias educacionais,
sendo incorporada tanto em praticas pedagdgicas, com alunos e professores, quanto
como um instrumento de comunicacéo no processo educacional. Embora ainda apresente
grandes desafios, como a resisténcia a mudanca e a falta de acesso a tecnologias em
muitas escolas, a Cultura Maker, vem ganhando espag¢o no meio social.

Com o objetivo de apresentar o uso da cultura maker como estratégia de ensino e
aprendizagem na educacéo, o texto apesenta um mapeamento de estudos nacionais que
abordam a tematica.

Dentre as principais consideracdes, destaca-se a contribui¢cdo positiva da
abordagem construcionista para o ensino e aprendizagem, a qual corrobora para o
protagonismo estudantil, promovendo o ensino por meio de projetos e uso de materiais de
baixo custo e acessivel. Outro aspecto a considerar do ambiente maker é que este pode
ser utilizado em varias areas, como espagos makers, como FabLabs e Makerspaces que
desempenham um papel fundamental no apoio ao ensino, pois oferecem ferramentas
tecnoldgicas e recursos que facilitam o aprendizado pratico e a elaboragao de projetos.

Com relagao a utilizacao estudos apontam um grande potencial da ferramenta no
processo de ensino e aprendizagem, promovendo e desenvolvendo habilidades
essenciais, como pensamento critico, colaboracio e resolu¢ao de problemas. Contudo
essa estratégia de ensino leva a aprendizagem mais ativa, assim tornando os alunos

protagonistas no seu processo de ensino e aprendizagem.
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Quanto aos beneficios da cultura maker no contexto educacional é possivel observar
que a Cultura Maker torna a aprendizagem ativa, desenvolve criatividade, pensamento
critico e autonomia, preparando os alunos para desafios reais.

Com relagéo as abordagens metodoldgicas e estratégias pedagogicas observou-se
que a Cultura Maker utiliza metodologias ativas, espagos colaborativos (FabLabs,
Makerspaces) e tecnologias como robotica e impressao 3D, promovendo aprendizado
pratico e interdisciplinar.

Considerando os desafios, limitagdes e problemas da cultura maker na educacao a
literatura aponta que a implementacao da cultura maker exige que os educadores mudem
suas mentalidades e metodologias, para que os alunos tenham uma aprendizagem de
forma significativa, autbnoma e colaborativa.

Por fim, os espagos makers para apoio ao ensino tornando o aprendizado pratico e
inovador, destacados nos estudos analisados, foram FabLabs, FabCity e Makerspaces,
que se caracterizam como ambientes equipados com tecnologias, como impressoras 3D e
cortadoras a laser. Destaca-se, ainda, que esses espacos incentivam a colaboracgao, o
empreendedorismo e a experimentac¢ao, conectando teoria e pratica no ensino e
trabalhando também a interdisciplinaridade.

Assim, acredita-se que o tema ainda € um campo amplo a ser explorado, ndo s6
teoricamente, como também na pratica (presente na maioria dos artigos selecionados),
podendo ser mensurados os prés e contras da inser¢cao da cultura maker no meio
educativo.

Por conseguinte, no intuito de se reduzirem os desafios, limitacées e problemas
encontrados sugere-se como trabalho futuro estudos que investigue amplamente a
Cultura Maker em contextos educacionais e que abordem questdes de diversidade na
Cultura Maker, por considerar o quao necessarias se fazem as pesquisas nessa tematica.

Agradecemos ao apoio financeiro recebido pela Universidade de Gurupi por meio
do acordo de cooperacgao técnica em conformidade com o chamamento publico da
Fundacao de Amparo a Pesquisa do Tocantins (FAPT) e Governo do Estado do Tocantins
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